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¿Qué es Software Libre?
software que respeta lalibertad de los usuarios y lacomunidad. Los usuariostienen la libertad deejecutar, copiar, distribuir,estudiar, modificar ymejorar el software
El software libre es unacuestión de libertad, no deprecio.
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Software Libre - Distribuciones
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Software Libre - Aplicaciones
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Software Libre - Perú
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TumiX es una combinación de palabras
y significados, entre Tumi (Cuchillo de
sacrificio ritual, utilizado en la Cultura
Chimú Perú) y la terminación "X" por el
sistema X windows (X es el encargado
de visualizar la información gráfica y
es totalmente independiente del
sistema operativo) que utilizan Linux y
UNIX, TumiX nace en la Tacna Perú
(ciudad al sur del Perú), pero ve la Luz
por primera vez en Piura Perú (ciudad al
norte de Perú, donde se desarrollo la
Cultura Chimu); Daniel Alejandro YucraSotomayor

http://tumix.softwarelibre.org.pe/
http://www.somoslibres.org



Las plataformas virtuales, sonprogramas (softwares) orientados ala Internet, se utilizan para el diseñoy desarrollo de cursos o módulosdidácticos en la red internacional.Permiten mejorar la comunicación(alumno-docente; alumno-alumno) ydesarrollar el aprendizaje individualy colectivo.
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¿Que es Plataforma Virtual? 



Desde el inicio de WEB2.0 todas estasplataformas educativashan evolucionadoincluyendo nuevasherramientascolaborativas, comoblogs, foros, wikis,chats, etc.
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¿Que es Plataforma Virtual? 
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Plataforma Virtual - Quienes Actúan



Ing. Marcos Eriberto Ramos Paz 9

Plataforma Virtual - Tipos
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Plataforma Virtual - Tipos



Ing. Marcos Eriberto Ramos Paz 11

Plataforma Virtual - Objetivos
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Plataforma Virtual - Objetivos
Un sistema de gestión de contenidos (en inglés: Content Management System, más conocido
por sus siglas CMS) es un programa informático que permite crear una estructura de soporte
(framework) para la creación y administración de contenidos, principalmente en páginas web, por
parte de los administradores, editores, participantes y demás usuarios.
Un LMS (Learning Management System) es un sistema de gestión de aprendizaje online, que
permite administrar, distribuir, monitorear, evaluar y apoyar las diferentes actividades previamente
diseñadas y programadas dentro de un proceso de formación completamente virtual (eLearning), o
de formación semi-presencial (Blended Learning).
Los LCMS (Learning Content Management Systems) serían la evolución directa respecto a los
LMS (Learning Management Systems).
Los LCMS se diferencian de los LMS en que, además de todas las funcionalidades que presentan
estos últimos, los LCMS están enfocados también a la creación y administración de contenidos, a
diferentes niveles, permitiendo de esa manera reestructurar la información y los objetivos de los
contenidos, de manera dinámica, para crear y modificar objetos de aprendizaje que atiendan a
necesidades y estilos de aprendizaje específicos.
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Plataforma Virtual - Moodle
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Plataforma Virtual - Moodle
La palabra Moodle era al principio un acrónimo de Module
Object-Oriented Dynamic Learning Environment (Entorno
Modular de Aprendizaje Dinámico Orientado a Objetivos).
Pero también significa "modo de aprender innato".
La primera versión de la herramienta apareció el 20 de agosto de
2002, a partir de allí han aparecido nuevas versiones de forma
regular. Hasta julio de 2008, la base de usuarios registrados
incluye más de 21 millones, distribuidos en 46.000 sitios en todo
el mundo y está traducido a alrededor de 91 idiomas
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Plataforma Virtual - Moodle
Moodle fue creado por Martin Dougiamas, un
administrador de WebCT en Curtin University, Australia, y
graduado en Ciencias de la Computación y Educación. Su
Ph.D. examinó el uso del software abierto para el soporte
de una epistemología construccionista social de
enseñanza y aprendizaje con comunidades, basadas en
Internet, de investigación reflexiva. Su investigación tiene
fuerte influencia en el diseño de Moodle, proporcionando
aspectos pedagógicos perdidos en muchas otras
plataformas de aprendizaje virtual.
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Plataforma Virtual - Moodle
Las ideas del constructivismo en
pedagogía que afirman que el
conocimiento se construye en la
mente del estudiante en lugar de ser
transmitido sin cambios a partir de
libros o enseñanzas, y en el
aprendizaje cooperativo
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